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Voorbereiding

Gebruik één van de figuren op de kandelaar als hoofdpersonage in jullie verhaal.
Wie of wat is het hoofdpersonage van je verhaal?

O een koning te paard O een mysterieus persoon O een ridder met schild en zwaard O een fabeldier

O eenvos O eenvogel O een sprinkhaan

Waar speelt je verhaal zich af? Wanneer speelt je verhaal zich af?

Dit probleem moet het hoofdpersonage oplossen:

Wie komt het hoofdpersonage tegen? Dit doet het hoofdpersonage om de obstakels
Wat houdt je personage tegen om te overwinnen:
het probleem op te lossen?

Dit is de uiteindelijke oplossing voor het probleem:

Bereid je verhaal voor.




Het verhaal

Op eendag ..
Wie, wat, wanneer

o Wanneer plots ...
N Het probleem
Daarom ... ",
Wat gaat het .’..

hoofdpersonage
hieraan doen?

Maar dan ...
Obstakel 1

Daarom ...

Oplossing 2

..0000.... Daarom---
.'-. Oplossing 1
Plotseling ...
Obstakel 2
- Gelukkig ..

Maar toen ...
Obstakel 3

°

De uiteindelijke
oplossing

Gebruik de leidraad om een verhaal te schrijven met de informatie uit je voorbereiding.




